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VIZUALIS KULTURA

Altalanos iskola, 1-4. évfolyam

A vizualis nevelés legfobb célja, hogy hozzésegitse a tanuldkat a lathaté vilag jelensé-
geinek, a vizualis miivészeti alkotdsoknak mélyebb atélés¢hez, értelmezéséhez, kornyezetiink
ért6 alakitasahoz. A tantargy igy nemcsak a képzo- és iparmiivészet teriileteinek a feldolgoza-
saval foglalkozik tehat, hanem tartalmai k6z¢é emeli a vizudlis jelenségek, kozlések olyan
koznapi formdinak vizsgdlatat is, mint a tomegkommunikacio vizualis megjelenései, a leg-
ujabb elektronikus médiumokhoz kapcsolodo jelenségek €s az épitett, alakitott kdrnyezet. A
képzémiivészet, vizualis kommunikécio, targy- és kornyezetkultira a vizudlis kultara tan-
targynak olyan részteriiletei, amelyeknek a tartalmai végigkisérik a kdzoktatasban a vizualis
nevelést, am a kiilonb6z6 iskolaszakaszokban kiilonb6z6 mddon kapnak hangsulyt. Ezek a
részteriiletek azonban csak a legfontosabb tartalmakat biztositjak a fejlesztéshez, de a haté-
kony fejlesztés csakis komplex feladatokban, egymassal Gsszefliggd feladatsorokban értel-
mezhetd. A tantdrgy oktatdsa tevékenység-, illetve gyakorlatkdzpontd, ahol alapvetd fontos-
sagu a jatékos-kreativ szemlélet, illetve hogy a tantargy tartalmainak feldolgozasa komplex,
folyamatorientalt megkozelitésben torténjen, igy a projektmodszer eszkozét is felhasznalja a
tanitas-tanulas folyamatéban.

A NAT fejlesztési feladatainak alapjan a vizudlis kultara tantargy gyakorlati tevékeny-
ségeinek fontos célja az érzéki tapasztalas, a kornyezettel valo kdzvetlen kapcsolat fenntarta-
sa, erOsitése, ezaltal a kozvetlen tapasztalatszerzés, az anyagokkal valo érintkezés, az érzéke-
1és érzékenységének fokozéasa. Tovabbi cél tudatositani az érzékelés kiilonb6zé formainak
(példaul 14tas, hallés, kinetikus érzékelés) kapcsolatat, amely a szdmitogépes kdrnyezet bevo-
nasaval képes egy ujabb, ,,mas mindségli” intermedialis szemléletet is kialakitani. A fejlesztés
atfogo célja segiteni a tanulokat abban, hogy képesek legyenek az 6ket éré hatalmas mennyi-
ségli vizualis és térbeli informécidt, szamtalan spontan vizualis hatdst minél magasabb szin-
ten, kritikusan feldolgozni, a megfeleld szelekciot elvégezni, értelmezni, tovabba ezzel kap-
csolatos 6nallo véleményt megfogalmazni. Cél tovabba segiteni a miivészi és koznapi vizualis
kozlések pontos értelmezését, tovabba fokozni az alkotomunka sordn a vizualis kozlés és kife-
jezés arnyalt megjelenitését. Meghataroz6 szerepe miatt fontos a vizudlis kdrnyezet alapjat
képezd épitett kornyezet iranti tudatossag fejlesztése a tapasztalds, értelmezés, alkotés folya-
matan keresztiil. Fontos mindemellett a térbeliség €s a térbeli helyzetek tudatositasa, hiszen a
képszerli megismerés mellett tovabbra is meghatarozo a téri-targyi vildgban torténd tajékozo-
das mindsége. Az épitett kornyezet és a targyak vilaganak, valamint a kornyezetalakitas lehe-
tdségeinek jobb megértése, s az ezzel jaro feleldsségek megtapasztaldsa teszi lehetévé, hogy a
gyerekek képesek legyenek az épitett kornyezettel egészségesen egyiitt €¢lni, annak kevésbé
kiszolgaltatotta valni, igy egy ,.kornyezettudatos™ életformat elfogadni és gyakorolni. A vi-
zualis nevelés kiemelt fontossagu feladata a kreativitas miikddtetése, illetve fejlesztése, a kre-
ativ képességek kibontakoztatdsa. Nagy hangsulyt kap a kreativ problémamegoldas folyama-
tanak és modszereinek tudatositdsa, mélyitése. A fejlesztés minden mas tantargytdl megkii-
16nboztetd lehetésége az oromteli, élményt nyujtd, a személyes megnyilvanulasnak legna-
gyobb teret engedd alkototevékenység megszerettetése, ezaltal a motivacio fokozasa, egy szé-
lesebb értelemben vett alkotd magatartas kialakitasa. Cél tovabbé a problémamegoldd képes-
ség erdsitése, hisz a feladatok 6nall6 megoldasa bizonyos rutinok, készségek kialakitasaval
kezddédik, majd az egyre 6nallobban végzett tevékenységeken keresztiil jut el a projektfelada-
tok 6nallé megoldasaig. A tanulok onismeretének, onkritikdjanak, onértékelésének fejlesztése
kritikai szemléletmod kialakitasaval a gyakorlati tevékenységeken keresztiil valdosul meg,
amelyek mindegyike — eredeti céljatol fiiggetleniil is — személyiségfejleszté hatasu. Motivald



hatasuk mellett segitik az érzelmi gazdagodast, az empatia, az intuicid fejlesztését, az 6nallo
izlés, a belsd igényesség kialakuldsat, az onértékelés és Onismeret kialakuldsa révén pedig a
céltudatos onszabalyozast.

Mindezektdl fiiggetleniil a vizualis kultira tanitasanak fontos alapelve azonban, hogy
a miivészeti nevelés valojaban miivészettel nevelésként értelmezendo, hisz a kdzoktatdsban a
miivészet nem lehet célja, csupan eszkoze a nevelésnek, azaz egy kozismereti targy kdzvetlen
feladata nem lehet a ,,miivészképzés”.

A fenti célok és szemlélet megvalositasat segiti a kerettanterv, amely konkrét mod-
szertani segitséget nem nyujt, hisz nem ez a feladata, de a fejlesztési kovetelmények részlete-
zésével teszi konkrétabba az elvarhatd fejlesztés iranyat. A kerettanterv — némileg eltéréen a
NAT kompetenciafejleszto kiinduldpontjatdl — a vizudlis kultura részteriiletei szerint (,,Kife-
jezés, képzomiivészet”, ,,Vizualis kommunikacié”, ,, Targy- és kornyezetkultira™) szervezi a
fejlesztés kovetelményeit. Az emlitett részteriileteket tovabbi tematikai egységekre bontja, és
ezeken belill fogalmazza meg a fejlesztés kovetelményeit, amelyekhez két évfolyamra ajanlott
6raszamokat is feltiintet. Természetesen sem a tematikai egységek, sem a tematikai egységek-
be foglalt tantervi kovetelmények sorrendje nem jelez semmiféle idérendi sorrendet vagy lo-
gikai kapcsolatot, illetve egy-egy fejlesztési kovetelmény nem azonos egy-egy tandra tan-
anyagaval. Az optimalis tartalomtervezés a kiilonboz6 tematikai egységek kovetelményeit
Osszekapcsolja a tandran, azaz a helyi tantervkészités, még inkabb a tanmenet-Osszeallitas
folyaman a tematikai egységeket rugalmasan kell kezelni, a tanuldsszervezés felépitésének
logik4jat kovetve felhasznalni, az adott évfolyamra ajénlott 6raszadm figyelembevételével.
Egy-egy tematikai egységen beliil megjelend fejlesztési kovetelmények nézdpontja a célzott
tanuldi tevékenység, amelynek megfogalmazasa folyamat centrikus. Ezen beliil a sok esetben
megjelend konkrét példak segitik az adott kovetelmény pontosabb értelmezését, igy tamogat-
va a kerettantervet felhasznald szaktanarokat a tanmenet megtervezésében, illetve otleteket
adnak konkrét fejleszt6 feladatok megalkotasahoz. A példak tehat természetesen nem kotele-
z6ek, csupan a tovabbi tervezést segitik. A kerettanterv dsszességében az adott iskolaszaka-
szokra fogalmazza meg a fejlesztési tartalmakat, a hozzarendelt 6raszamokkal, amelyeknek
csak a 90%-ara ad kotelez6 tartalmat, mig a fennmaradod 10% szabad felhasznalast biztosit a
helyi tervezés soran.

A tantargy fontossagat hangsulyozza, hogy az informdacids csatorndk gazdagodasa a
szoveges informacio befogadasa mellé felzarkoztatja a vizualis informéaciok tudatos befoga-
dasanak fontossagat is, hisz az informacidk forrasa és jellege alapjan szoveg és kép egylittes
értelmezése napjainkban gyakoribb jelenség valos élethelyzetekben. A médiatudatossag fej-
lesztésének tehat egyre fontosabb aspektusa mar ebben az iskolaszakaszban is a vizualis meg-
figyelés és értelmezés segitségével megvalosuldo médiahasznalat és médiaértés. Ebbol kovet-
kezOen a tervezés soran tovabbi fontos szempont, hogy az 1-4. évfolyamon a mozgoképkultu-
ra és médiaismeret bizonyos kapcsolodo fejlesztési kovetelményeit a vizualis kultara tantargy
oraszamkeretein beliil kell végrehajtani. Az 6raszammegosztast az adott iskolaszakaszban, az
1-2. és 3—4. évfolyamon a mozgdképkultira és médiaismeret kovetelményeihez feltiintetett
orakeret jelzi.

Az altalanos iskola als6 tagozataban a médiatudatossag fejlesztése elsdésorban a gyere-
kek sajat médiaélményeinek feldolgozasan és a médiaszévegek kifejezéeszkozeivel vald is-
merkedésen keresztiil zajlik. Az élményfeldolgozas folyamataban a médiabdl szdrmazd élmé-
nyekhez kapcsolodd érzések és gondolatok format kapnak, igy lehetévé valik az €lményre
vald reflexio. A médiaélmény a feldolgozas eredményeként médiatapasztalatta valhat. A fo-
lyamatban szerepet jatszik a fantaziavildg, a személyes adottsagok, az egyéni élethelyzet €s az
addig Osszegylijtott tapasztalatok, ismeretek. Az élményfeldolgozés fejleszti az Onreflexios
készséget és az Onismeretet is, ilyen mdédon szervesen kapcsolodik az erkolcsi nevelés, az
Onismeret ¢s tarsas kultira fejlesztési teriileteihez. A gyerekek a médiumok elemi kifejez6-



eszkozeinek megfigyelésén keresztiil ismerkedni kezdenek a médiumok nyelvével. A kiilon-
b6z6 médiaszovegek értelmezését, nyelvi miikodésének tudatositasat, masok értelmezésének
sajattal vald Osszevetését célzo gyakorlatok hozzajarulnak az anyanyelvi kompetencia fejlesz-
téséhez, a helyes, Ontudatos, alkotd nyelvhasznalat fejlédéséhez. Az élményfeldolgozas mel-
lett megjelenik a sajat és a nagyobbaknal a sziikkebb kornyezet médiahasznalati szokasainak
feltérképezése, tudatositasa, amely a médiahasznalat €s az egyéb szabadidds tevékenységek
kozotti egészséges arany kialakitasan keresztiil része a testi-lelki egészségre nevelésnek. A
digitalis kompetenciat fejleszti a kreativ internethasznalatban rejld lehetdségekkel vald fogla-
latossag, illetve azok a gyakorlatok, amelyek az informaciok keresését, osszegyiijtését és fel-
dolgozasat, az informacié megbizhatdsaganak vizsgalatat célozzak. Az ismeretanyag a gyere-
kek mindennapi média¢lményeire épit, azokbol vett példak alapjan beszél a média kifejezo-
eszkozeirdl, tarsadalmi funkcidirdl, mikodésmodjardl. A tanulasi folyamat szabad beszélge-
tés, vita, személyes vélemény megfogalmazéasan keresztiil zajlik, aktiv alkoto tevékenységre,
kooperativ technikakra épiil, amely soran kiemelt figyelmet kap az empatia és a kompromisz-
szumkészség, ezaltal fejlodik az dllampolgari kompetencia.

A tanulok értékelése

A bevezetésben részletezett értékelési céloktdl és tipusoktdl fligg, hogy milyen alapelvek
alapjan értékeliink. A miivészeti teriileteken kiilondsen nagy hangsulyt kap a formald, motiva-
16 értékelés, hisz ennek segitségével biztosithaté az alkotds oromének megdrzése, tovabba a
sajat teljesitményekhez viszonyitott egyéni tovabblépés feltételei. Ennek érdekében, és kiilo-
nosen az adott teriilet szubjektivitdsat gyakran tilhangsulyozé nézopontok ellen-sulyozasara
igen fontos, hogy a szaktanar torekedjen a targyszerl értékelésre. A viszonylagos targyszeri-
ség feltétele, hogy az adott munkat (teljesitményt) jol meghatdrozott szempontok szerint kell
megvizsgalni, a teljesitmény erdsségeit és gyengéit meg kell nevezni, valamint az utobbiak
javitasahoz sziikséges teenddket ismertetni kell.

A fentiekbol kovetkezik, hogy a miivészetek esetében kiilondsen fontos értékelési mod a szo-
beli értékelés, azaz kivaltképp az alkotd6 munka esetében folyamatos egyéni korrekcid sziiksé-
ges, az eltérd egyéni képességek ¢és készségek figyelembevételével. Kizardlag a megfeleld
értékelési eljarasok gyakorlasaval lehet sikeres az adott miveltségteriilet szempontjabol oly
fontos képességfejlesztd stratégia.

A tanterv alkalmazasanak feltételei

Targyi feltételek:

szaktantermek biztositasa megfeleld berendezéssel,

oktatastechnikai eszk6zok (szamitogép, projektor, interaktiv tabla, hangtechnika);
vizes blokk;

szertarak;

targykészitéshez, kézmiives technikdkhoz megfeleld eszkoz- és szerszamkészlet.

Sziikséges alapvet6 és specialis képesitések:
e tanito-technika szakos tanar végzettség;
e vagy rajz szakos tandri végzettség.



A tankonyv Kivalasztas szempontjai

A miuvészeti nevelés nem minden esetben feltételezi a tankonyvek hasznalatat, mert a képes-
ségfejlesztésen alapuld miivészeti neveléshez nem feltétleniil sziikséges a hagyomanyos tan-
konyvi forma.

Tankonyvvalasztas esetén a tankonyv segitse az egységes alapokra épiil¢ differencialést,
amennyiben lehetdvé teszi, hogy a tanulok adottsagaikkal, sajat fejlodési iitemiikkel Ossz-
hangban tanulhassanak.

A tankonyv elsdsorban keret, sokkal inkdbb egy kiindulopont legyen, a benne szerepld isme-
retanyag mas csoportositasban is feldolgozhatd, mas iranyokba tovabbfejleszthetd, pedagogiai
céljai mas feladatokon keresztiil is megvalosithatoak legyenek.

A tankonyvek kivaltképp az alsobb évfolyamokon inspirald képeket, feladatokat, jatékokat
tartalmazzanak. A feldolgozast segit6 képek, feladatok, jatékok akkor segitik leginkabb a fej-
lesztést, ha az életkori sajatossagoknak megfelelnek. A képeket kiegészitd szoveges részek
fontos jellemzdje, a jol tagolt, érthetd megfogalmazas. A tankonyvben szerepld esetleges is-
meret jellegli tudaselemek (pl. mivek cime, alkotok, évszamok) ne uraljdk a tananyagot. A
tankonyv inkabb biztositson minél tobb lehetdséget a tanuldi tevékenységre, €s 6sztondzzon
az 6nall6 tanuldi ismeretszerzésre, igy szolgalva a helyi tantervben foglalt sajatos feladatok
teljesitését. A miivészeti tankonyvek gyakran tematikai egységekbe (pl. csalad, allatok, varos)
sorolt felépitése segitheti a szaktanart abban, hogy a kerettantervi fejlesztési célok koré cso-
portositott tevékenységeket konkrét tanoraba rendezze.

A személyiségfejlesztés ¢és a legkiilonbozobb képességek fejlesztése mas-mas ismeretanya-
gon, tevékenységen keresztiil egy komplex miivészeti program keretében valosithaté meg
leginkabb. Ez szemléletvaltozast feltételez, amelyhez a tankonyv segitséget nyujthat, hangsu-
lyozni kell azonban, hogy a hatékony tanari tevékenységet semmilyen tankonyv nem helyette-
sitheti, mert az iskolaban — kivaltképp a miivészetek tanitdsdval — nem egyszerlien ismeretek
atadasa folyik.

Tantargyi oraszamok

tantargy 1. évfolyam 2. évfolyam 3. évfolyam 4. évfolyam

Vizualis kultara 2 2 2 2

1-2. évfolyam

Az altalanos iskola also tagozatan a fejlesztés centrikus vizualis kultura tanulasa alapve-
téen két célt szolgal: a kezdeti motivaltsag és az 6romteli alkotas fenntartasat, valamint
a vizualis miiveltség megalapozasat.

A kisiskolasok az iskolai tanulméanyaik megkezdésekor altaldban mar — életkoruknak
megfeleld szinten — hasznaljak a vizualis kifejezés bizonyos eszkozeit. Az elsé iskolai évek-
ben mégsem ezek tudatositasa a tanitdé kiemelt feladata, hanem a valtozatos és a tanuldk ér-
deklodését felkeltd jatékos feladatokkal, uj technikdkkal, kifejezési modokkal a kifejezokeé-
pesség fejlesztése, a vizudlis kommunikécio alapjat képezd ismeretek szinte észrevétlen at-
adasa a jatékos gyakorlati feladatokon keresztiil, a gyerekek életkori sajatossagaibol fakado
onkifejezési kedv és a kifejezés, alkotas felszabadultsaganak tovabbi 6sztonzése. Ebben az
¢letkorban kezdddik a valds terek tudatos hasznalata. Az épitett kornyezeti nevelés soran a
gyerekek altal ismert kornyezet (példaul iskola, otthon) felfedezésén és kiilonb6zo épito-




alkot6 jatékokon keresztiil fejlodik kornyezetiik megfeleld alakitasanak képessége. Fontos,
hogy a gyerekek meg0rizzEék a kezdeti motivaltsagot, hogy 6romteli legyen szamukra az alko-
tas, hogy ,,jatszva tanuljanak”.

A vizudlis kultara tanitdsa természetes modon kindlja az egyiittmiikodést mas miivé-
szetekkel és mas tantargyakkal (pl. anyanyelv, természetismeret), a vizualis nevelés komplex,
tantargyakon ativel6 jellegét hangsulyozva. Fontos eszkoz, hogy lehet6séget adjunk a kiilon-
b6z6 miivészeti agak sajatos kifejezd nyelvének megismerésére, a vizualisan érzékelheton tal
mas érzékszervi tapasztalatok kiaknazasara is.

A vizualis fejlesztés hatékony modja, hogy a tananyagot problémakorokbe, életszerii
szituaciokba agyazva tarjuk a gyerekek elé. Fontos tovabba, hogy hasznaljuk ki a tantargy
adta alkot6 lehetOségeket €s — kiilonOsen az also tagozaton — a befogado feladatokat is a krea-
tiv alkotas kereteiben oldjuk meg. Az alkotva befogadas elvének megvalodsitdsa mellett ismer-
tesslink meg a gyerekekkel minél tobb mivészeti alkotast; alkotd ordinkon szemléltessiik a
témat és a technikat a miivészet kezdeteit6l napjaikig 1étrejott, valos esztétikai értéket képvi-
seld miialkotasokkal, beszélgetéseket is kezdeményezve ezekrol.

Az elsd két évfolyamon a gyerekek életkori sajatossagaihoz alkalmazkodva a vizudlis
kultara részteriiletei koziil a belsd képek kialakulasat segitd ,,Kifejezés, képzodmiivészet” és a
,»Targy- és kornyezetkultara” els6sorban a targykészités és téralkotas tevékenységével keriil-
jon tulsulyba.

Az életiinket jelentdsen befolydsolo jelenség a média, amely a vizualis kultira megke-
rlilhetetlen része. A vizudlis nevelés keretein beliil zajlo médianevelést célszerli mar a beveze-
t0 szakaszban elkezdeni, reagalva a gyerekek médiahasznalati szokasaira, erdsitve a médiatu-
datossagot.

Az els6 két osztalyban a médianevelés kiemelt célja a sajat médiaélmények feldolgo-
zasan keresztiil a reflektiv médiahasznalat fejlesztése, annak tudatositasa, hogy az élményfel-
dolgozas soran a médiaélmények atalakithatoak. Az élményfeldolgozas hozz4jarul a mediatar-
talmak kozotti tudatosabb valasztas igényének megalapozasahoz, illetve megerdsitéséhez is.
A meédiaszovegek kifejezoeszkozeivel valo ismerkedés nemcsak a médiaszovegek olvasasi
készségét mélyiti el, hanem megalapozza azt a felismerést is, hogy a médiaszovegek mester-
ségesen eldallitott termékek, konvenciokra alapozo nyelvi konstrukcidk, melyek iizeneteket
kozvetitenek. Ezen keresztiil a valosag és fikcio kozotti kiilonbségtétel képessége is fejlodik.
Az ismeretanyag atadasat érdemes a gyerekek altal ismert és kedvelt médiatartalmakra épite-
ni, ez az élményszert feldolgozasi maod a jatszva tanulas lehetdségét teremti meg. A gyerekek
a megismert kifejezéeszkozoket 6nalld kreativ alkotasok (rajzok, fotok, hangzé anyagok) el-
készitése kozben alkalmazni kezdik, ezaltal tapasztalati iton mélyiil a kifejez6eszkozokrol
elsajatitott ismeret. Tobbek kozott e momentum az, amely ebben az iskolaszakaszban a média
és mozgoképkultara fejlesztési feladatait szorosan 6sszekoti a vizudlis kultira tantarggyal. Az
olvasastanulas id6szakaban kiilondsen fontos az audiovizudlis kultara és a kdnyvkultura kap-
csolatanak bemutatdsa. A szovegolvasas és a médiaszoveg-olvasas tanulasa 6sszekapcsolhato,
kolcsondsen erdsithetik egymast. Az olvasasi készség fejlesztését és az olvasasi kedv novelé-
sét célozzak azok a kreativ gyakorlatok, amelyek soran az életkorhoz igazod6é mesék, torténe-
tek és rajzfilmes adaptacioik dsszehasonlitasara, feldolgozésara kertil sor. A személyes kom-
munikacio és a kozvetett kommunikacid kozotti kiillonbségek megismerése segiti a meédiakor-
nyezetben val6 tajékozodast, a tapasztalati valosag és a média altal kozvetitett valosag kozotti
kiilonbségek felismerését. Mivel a gyerekek ebben az ¢életkorban a valos tereken kiviil a virtu-
alis tereket is hasznalni kezdik, sziikség van a virtualis terekhez kapcsolodo élmények feldol-
gozasara is. Az els6 két évben elsdsorban a videojatékok hasznalataval kapcsolatosan nyilik
lehetéség az élményfeldolgozasra.



A fejlesztési célok tehat mind a vizualis kultara, mind a mozgoképkultara és médiais-
meret fejlesztési feladatai esetében tevékenységkozpontl, kreativ, élményekkel telitett helyze-
tekben jatékos, alkotd, 6nallé vagy csoportos feladatmegoldassal érhetdek el.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
Kifejezés, képzomiivészet 24 6éra
Atélt élmények és események

12/12

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

1. évfolyam
o Az érzékelés finomitasa. Kiilonbozo észlelési tapasztalatok, mo-

dalitasok (latas, hallas, tapintas, szaglas, izlelés) attétele, ,,fordi-
tasa”.

e Sajat élmények feldolgozasa, vizudlis megjelenitése és a kifeje-
z0képesség fejlesztése a mondanivald kifejezésének érdekében

torténd eszk6z megvalasztasaval.
A tematikai egy-
ség nevelési-
fejlesztési céljai

2. évfolyam

li manipuléacioval.

képesség fejlesztése.

e Kozvetlen élmény képi megjelenitése.
e Szintapasztalatok gazdagitasa. Szinérzék fejlesztése.

e Természeti latvanyok hangulatdnak visszaadasa.
e Kozvetlen élmény képi és téri megjelenitése.
e Téralkot6 ¢és -abrazolo képesség fejlesztése jatéktargyakkal, térbe-

e Szinismeretek bdvitése. Szinérzék fejlesztése. Szindifferencialod

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A kozvetlen kornyezetben talalhato targyak, jelenségek mind-
ségének (pl. illat, hang, zene, szin, fény, feliilet, méret, mozgas,
helyzet, suly) megtapasztalasa kiilonboz6é jatékos feladatok
soran, a cé€lzott elménygyiijtés és vizualis megjelenités (pl. fes-
tés, rajzolas, kollazs, mintdzas, makettezés) érdekében, a vizua-
lis nyelv alapveto elemeinek jatékos hasznalataval.

Korabban atélt események, ¢lmények (pl. kellemes, kellemet-
len, hétkoznapi, linnepi, kiilonleges, szokvanyos, felkavaro,
unalmas) felidézésének segitségével, latott, hallott vagy elkép-
zelt torténetek (pl. tlindérmesék, kdzdsen kitalalt jatékok, hely-
zetek, mesék, mesefolyamok) megjelenitése sik és/vagy térbeli,
plasztikai alkotasban (pl. szines, grafikus, vegyes technikaju,
mintazott vagy konstrualt) az elemi kompozicios elvek figye-
lembevételével.

Magyar nyelv és irodalom:
Figyelem a beszélgetotars-
ra.

Szoveg tlizenetének, érzelmi
tartalmanak megértése.

Drama és tanc: egyensuly-,
ritmus- és térérzékelés.

Enek-zene: emberi hang,
targyak  hangja, zOrejek
megkiilonboztetése  hang-

erd, hangszin, ritmus Sze-
rint.

Kornyezetismeret: Anyagok
tulajdonsagai, halmazalla-
pot-valtozas.

Kisérletek oldatokkal, fény-
nyel, hovel.




Erkolcstan:  én  magam,
sziikebb kornyezetem.

Matematika: valtozas ki-
emelése, az iddbeliség
megertése.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Erzékelés, onkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tonus, szin, mintazat, felii-
let, sik, tér, grafikai és plasztikai eljaras, kompozicio.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
Kifejezés, képzomiivészet 24 6ra
Valos és képzelt latvanyok

12/12

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

1. évfolyam
o Képalkoto- és kifejezo képesség fejlesztése. Komponal6 képes-
ség fejlesztése a kiemelés eszkozeivel.
¢ Vizualis fantazia (képzeldero) fejlesztése.
o Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai mindségek sokféleségének

megtapasztalasa.

A tematikai egy- | 2-€vfolvam

ség nevelési-

fejlesztési céljai ség fejlesztése a kiemelés eszkozeivel.

e Formaérzék, karakterérzek fejlesztése.

SE.

S€.

¢ Vizualis fantazia (képzeléero) fejlesztése.

o Képalkoto- és kifejezo képesség fejlesztése. Komponalo képes-

e Asszociacios készség, képzettarsitasi készség fejlesztése.
e Az illusztracio elemi fogalmanak megértése, illusztracid készite-

o Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai kifejezoképesség fejleszté-

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Mesék, versek, kitalalt torténetek, médiaszovegek valds vagy fanta-
zia szerepldinek (pl. hésok, artok, bajkeverdk, segitok), természetes
¢és épitett kornyezetének (pl. erdok, ligetek, allatok, vizek, bodék,
palotak, hidak, tornyok) illusztrativ jellegli dbrazolasa (pl. sorozat-
ként, képeskonyvként) emlékképek felidézésével, megfigyelések
segitségével €s a fantazia 4ltal.

Kornyezetiink valds elemeinek, targyainak, tereinek (pl. haztartasi
gép, Ora, motor, fészek, odu, fa, talaj), kiillonleges néz6pontbdl (be-
lilrél, fentrdl, alulrdl) valdo megjelenitése a fantazia és a megfigyelés
révén, a kifejezési szandéknak megfeleld anyagok, eszkdzok, mére-
tek felhasznalasaval (pl. szines-, grafikai technika, mintazas, konst-
rudlas talalt targyakbol, azok atalakitasaval).

Miivészeti alkotasok és fotok nézegetése megadott szempontok sze-
rint (pl. alakok, szereplok, terek, targyak, mérete, szine, tonusa). A
megallapitasok segitségével tovabbgondolva a latvany sugallta jelen-

Magyar nyelv és iro-
dalom: Elmények,
tartalmak felidézése.
Szép konyvek.

Drama és tanc: Dra-
matikus formak.
Fejleszto jatékok.

Kornyezetismeret:
Mozgasjelenségek,
kisérletek. Optika.

Cselek-
dalanyag,
eldadas.
hangszin,

Enek-zene:
ményes
dramatizalt
Ritmus,

8




séget, képi tartalmat egy 10j alkotds létrehozasanak érdekében (pl.
mas térben és idében, mas szereplokkel), kiilonb6zé miivészeti miifa-
jokban (drama, hang-zene, mozgas, vizualis: installacio, fotomanipu-
lacio).

hangmagassag,
¢s zore;j.

zene

Erkolestan: Kozossé-
gek. A mesevilag sze-
repl6i. Mese és valo-
sag.

Matematika:
emlékezés, részletek
felidézése. Nézdpon-
tok. Mozgatas. Sik-
metszetek  képzelet-
ben.

Képi

Kulcsfogalmak/
fogalmak

fotd, miialkotas, reprodukcio, 1do.

Illusztracio, kompozicio, kiemelés, karakteres forma, festészet, szobraszat,

Vizualis kommunikacié
Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
24 ora

12/12

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

1. évfolyam
o Megfigyeloképesség fejlesztése.

sasa és létrehozasa.

Vonalas jellegli, foltszerii eldéadasmod.
o Mc¢éretkiilonbségek felismerése

A tematikai egy-
ség nevelési-
fejlesztési céljai

2. évfolyam

e Redukcios képesség fejlesztése.

las jellegfi, foltszerli eldéadasmad.
o A 1¢éptékvaltas alapjai.

¢ Vizualis kommunikacids képesség fejlesztése. Képolvasassal tor-
ténd informaciodszerzés, képi jelek, vizualis szimbolumok olva-

e A vizudlis nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szin megismerése
¢és tudatos hasznalata, szerepiik felismerése a képalkotasban.

e Abraolvasasi és értelmezési készség fejlesztése.

e A vizualis nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szin megismerése és
tudatos hasznalata, szerepiik felismerése a képalkotasban. Vona-

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Jeltervezés, jelalkotds valtozatos méretben (pl. apré pecsét, tabla,
land art szerli méretben udvaron, jatszotéren), kiilonb6z6 anyagokbol
(pl. agyag, madzag, papirduc, fatabla, talalt anyag, homok, kavics,
falevél, viz) meghatarozott célok érdekében (pl. eligazodas, utbaiga-
zitas, védelem, figyelemfelkeltés).

Kornyezetiinkben talalhato jelek, jelzések (pl. jelzélampa, térkép,
alaprajz, kozlekedési tabla, cégér, piktogram, embléma, szimbolum,
zaszl6, markajelzés, logo) Osszegytlijtése jatekos feladatok létrehoza-
sdnak céljabol (pl. valos és virtualis tarsasjaték, dramatikus jatek,

Matematika: tajéko-
z6das térben, sikban,
a tdjékozoddast segitd
viszonyok.

Kornyezetismeret: A
térkép  legfontosabb
elemeinek felismeré-
se. Jelek, jelzések.
Természeti  jelensé-
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kincsvadaszat).

gek, termeészetes

anyagok.

Technika, életvitel és
gyakorlat:  jelz6tab-
lak.

Kulcsfogalmak/

fogalmak szimbolum, 1épték.

Modell, latvany, jelalkotés, piktogram, embléma, térkép, alaprajz, cégér,

Tematikai eevsés/ A média tarsadalmi szerepe, hasznilata Ol:akeret
. ‘Al C8YSCE'| Médiahasznalati szokdsok médiumok, médiaélmény- |4 0ra
Fejlesztési cél .
feldolgozas 2/2
Elézetes tudas Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

e Sajat médiahasznalati szokasok tanulmanyozasa.

e Médiaélmények feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése.

e A kilonboz6 médiumok beazonositasa, tudatositasa. A médiatar-
talmak kozotti valasztas tudatossaganak fejlesztése.

o Olvasasi készség és szokincs fejlesztése médiaszovegekkel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A kiilonb6zé médiumok (pl. konyv, televizio, radid, internet,
film, videojaték) megfigyelése, vizsgdlata, Osszehasonlitasa,
megadott szempontok (pl. érzékszervekre gyakorolt hatas, elté-
16 jelhasznalat) alapjan kozvetlen tapasztalat és sajat médiaél-
mények felidézésének segitségevel.

Az egyes médiumokhoz (pl. kdnyv, televizid, szamitogép) kap-
csolodo sajat hasznalati szokasok (pl. gyakorisag, tarsas vagy
onallé tevékenység), médiaélmények (pl. tetszés, kivancsisag,
rossz ¢lmény) felidézése, kifejezése és megjelenitése szoban,
vizualisan (pl. rajzolas, babkészités) vagy szerepjatékkal.

Mesék, gyermekirodalmi alkotasok és azok animacios, filmes
adaptacioinak  Osszehasonlitasa, feldolgozésa. Az olva-
sott/felolvasott szoveghez és a levetitett adaptacidhoz kapcso-
16d6 élmények megjelenitése és feldolgozasa (pl. rajzzal, mon-
tazskészitéssel).

Magyar nyelv és irodalom:
Mesék, narrativ torténetek.

Technika, életvitel és gya-
korlat: egészséges és helyes

szabadidés tevékenységek
felsorolasa, 1smertetése,
megbeszélése.

Erkélestan: Onkifejezés és
Onbizalom erositése, Onallo
gondolkodas, identitastudat
fejlesztése.

A fantdzia  jelentdsége,
hasznalata, kitalalt torténet
onmagar6l  (jellemabrazo-
las), meseszereplok oszta-
lyozasa: jo-rossz tulajdon-
sagokkal valdé azonosulasi
képesség vizsgalata, dnma-
gara vetitése. Onmaga meg-
értése.

Kornyezetismeret: Az ér-
zékszervek  miikodésének
megtapasztaldsa,  szerepé-

nek, védelmének felismeré-
se a tajékozodasban, az in-
formacioszerzésben. Napi-
rend, szabadidd, egészséges

10




¢életmod.

Drdma és tanc: Kiscsoportos
és paros rovid jelenetek Ki-
taldldsa és bemutatasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Televizio, radid, konyv, szamitogép, szinhaz,
film, képregény, videojaték.

mozi, Ujsadg, musor, rajzfilm,

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A média kifejezoeszkozei
Kép, hang, cselekmény

Orakeret
4 ora

212

Elézetes tudas Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

jat vélemény megfogalmazasa.

e Média¢lmények feldolgozasa, dnreflexids készség fejlesztése.

o Az érzelemkifejezés képességének a fejlesztése.

o A figyelmi koncentracid, az érzékelés pontossaganak fejlesztése.

o A médiaszovegek alapvetd alkotdelemeinek azonositasa. Annak
felismerése, hogy a médiaszovegek emberek altal mesterségesen
eldallitott alkotasok (a média konstrudlt valosag).

e Részvétel a tanuldesoportban folyd beszélgetésben és vitaban. Sa-

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Kiilonb6zd médiaszovegek (pl. animécios mesék, videojatékok)
alapvetd kifejezdeszkozeinek (hanghatasok, vizualis jellemzdk)
megfigyelése és értelmezése kozvetlen példak alapjan. A kép és
hang szerepének megfigyelése a mesevilag teremtésében (pl.
animacios meséken keresztiil).

Egyszerli médiaszovegek (pl. animaciés mesék, reklam) cse-
lekménye kezdd- é€s végpontjanak, a cselekményelemek sor-
rendjének megfigyelése kozvetlen példak alapjan. Cimadas.

A mediatizalt torténetek szerepléinek (h6sok és gonoszak) azo-
nositasa, az animacios mese moralis tanulsagainak felismerése.

A hangok ¢és képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, szomo-
rusag, diih, félelem) felismerése, kifejezése.

Egyszert (pl. kitalalt vagy atélt) cselekmény megjelenitése ké-
pekkel (pl. rajzzal, képsorozattal), megfeleld hanghatasokkal
(pl. zorejjel, énekhanggal) kiegészitve.

Hangz6é médiaszovegek megjelenitése rajzban.

Magyar nyelv és irodalom:
A szovegertés szdvegtipus-
folyamatarol alkotott isme-
ret, meggy6z0dés kialakita-
sa, fejlesztése.

Alapvetd erkolcsi, esztétikai
fogalmak, kategoriak (szép,
csunya, jO, rossz, igaz, ha-

mis).
A torténetiségen alapulo
Osszefiiggések  megértése

egy szalon futo torténekben.
Osszefiiggd mondatok alko-
tasa képek, képsorok segit-
ségével, adott vagy valasz-
tott témarol.

Erkélcstan: dnmaga megér-
tése, mesék kapcsolatrend-
szerének elemzése, mesei
szereplOk és tulajdonsagaik
(lent-font, jo-rossz).

Kornyezetismeret: az érzék-
szervek miikddésének meg-
tapasztaldsa,  szerepének,
védelmének felismerése a
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tajékozodasban, az informa-
cidszerzésben.

Enek-zene: Emocionalis
érzékenység fejlesztése. A
teljes figyelem kialakitasa-
nak fejlesztése. Tapasztalat
a zenei jelenségekrol.

Drama és tanc: mese f6hos-
ének kivalasztasa és a va-
lasztas indoklasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Allokép, mozgokép, zene, emberi hang, zaj, zorej, csend.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Személyes élmény, médiaélmény

Orakeret
4 ora

0/4

Elézetes tudas Iskolaérettség.

2. évfolyam
A tematikai egység

nevelési-fejlesztési
céljai

e A kozvetlen kommunikacio jelzéseinek, illetve a kézvetett kom-
munikacio eszkozeinek megfigyelése, tudatositasa.
o Onismeret, dnreflexios készség fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A szemeélyes, kozvetlen kommunikacidé verbalis, vokalis és
testbeszéddel torténd jelzéseinek felismerése, értelmezése.

A kozvetlen és a kozvetett kommunikacié kozotti alapvetd kii-
1onbségek (pl. id6/térbeli szinkronitas, eltérés, jelenlét, érzék-
szervek hasznalata) felismerése konkrét médiaszovegek (pl.
konyv, gyermekmiisor, gyerekeknek szolo koncertfilm, video-
klip, sms, emotikonok) alapjan.

Ismerkedés kiilonbozo valdsagstatuszu médiaszovegekkel.
A valdsag és fikcio kozotti kiilonbség megragadasa.

Sajat megélt élmények és tapasztalatok dsszevetése (pl. azonos-
sadgok, eltérések mentén) a média altal kozvetitett, megjelenitett
vilagokkal (pl. gyermekmiisorok, gyermekujsagok, képregé-
nyek, életkornak megfeleld rajzfilmek, gyermekeknek késziild
internetes honlapok alapjan). A kiilonb6z6 médiaszovegek (pl.
tehetségkutatd miisorok, sportkdzvetités, sorozatok, animacios
filmek, filmek, reality miisorok) szerepldivel valé azonosulasra
reflektalas lehetdsége (pl. iranyitott beszélgetés keretében).

Személyesen atélt, elképzelt és a médiaban latott, hallott ese-
mény megjelenitése rajzban, onalléan készitett babbal, szerep-
jatékkal.

Magyar nyelv és irodalom:
Szoveg értelmezése, nem
verbalis jelzések értelmezé-
se, hasznalata beszéd koz-
ben.

Mese ¢és valosag kiilonbsé-
ge.

A megismert mese, torténet
tanulsaganak  Osszevetése
sajat tapasztalatokkal, ese-
ményekkel. Az explicit in-
formaciok, allitdsok megér-
tése, értelmezése, értékelé-
se, egyszerli kovetkezteté-
sek levonasa.

Erkolcstan:  masnak len-
ni/elfogadas, kirekesztés.

Kornyezetismeret:  Nappal
és ¢jszaka. A vilag, ahol
¢liink. Fold és a csillagok.
ElSlények, életkozosségek.

Drama és tanc: Torténetek
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kitalalasa ¢és kiscsoportos
vagy paros megvaldsitasa.

Kulcsfogalmak/
Fogalmak

Esemény, elképzelt/kitalalt torténet, képzelet, valosag, médium.

Tematikai egység/| A média tarsadalmi szerepe, hasznalata

Fejlesztési cél

Tajékozodas a virtualis terekben

Orakeret
4 ora

212

Elozetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai

¢lmények feldolgozasanak segitése.

e A Kkreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése. Az internetes
tevékenységekhez kapcsolddo biztonsag novelése.
o A gyerekek virtudlis terekben zajlé tevékenységeihez kapcsolodod

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az életkori sajatossagokhoz igazodo internethaszndlat lehetdsé-
geinek megismerése (pl. gyermekbarat honlapok bongészése).

Az internethasznalat legfontosabb (pl. biztonsagot eredménye-
z0) szabalyainak megismerése kiilonb6z6 eszkozokkel (pl. kar-

tyajaték, babozas).

A gyerekek altal hasznalt videojatékkal Osszefiiggd €lmények
feldolgozasa (pl. szerepjatékkal, rajzolassal).

A videojatékok tematikai csoportositasa, a szerepldik azonosi-

tasa.

Magyar nyelv és irodalom:
Rovid hallott szoveg tizene-
tének megértése. Az olva-
sott szovegekkel Osszefiig-
gésben az aktiv szdkincs
gazdagitdsa. Az olvasmany-
hoz kapcsolodd személyes
élmények  felidézése és
megosztasa.

Egyszerli ok-okozati 0ssze-
fliggés felismerése; kovet-
keztetések levonasa.

A fantdzia és képzelet akti-
valdsa a megismerés érde-
kében.

Technika, életvitel és gya-
korlat: Szabalykovetd ma-
gatartas a kozvetlen kozle-
kedési kornyezetben. A koz-
lekedés szabalyainak értel-
mezése.

Erkolcstan: a szamitogépes
vilag ismeretségei.

Kulcsfogalmak/
Fogalmak

Internet, honlap, chat, videojaték.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Targy- és kornyezetkultura
Kornyezetiink valds terei és mesés helyek

Orakeret
28 ora

14/14

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

1. évfolyam

ren.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési i
céljai 2. évfolyam

Technikai készség fejlesztése.

o Téralakito, térrendez6 képesség fejlesztése.
e Tapasztalatszerzés a térformalas, térlehatarolas, térszervezés te-

e Térbeli tajékozodas képességének fejlesztése.

Téralakito, térrendezo képesség fejlesztése.
Térérzék fejlesztése nézdpontok valtoztatasaval.

Térbeli tajékozodas képességének fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A kornyezetlinkben talalhato kiilonb6zé méretti kiilsd, belsd terekl
(pl. utca, jatszotér, buszmegallod, sajat szoba, éléskamra, fiok) épiile-
tek (pl. iskola, transzformatorhaz, viztorony), targyak (pl. cipd, taska,
kilincs) tudatos megismerése, vizsgalata minden érzékszervvel (latas,
hallas, tapintas, szaglas).

Valos vagy kitalalt funkcionak megfeleld terek (pl. ,,a hely, ahol jat-
szok”, ,,a hely, ahova elbujok™), targyak (pl. kozlekedési eszkoz,
mesebeli szerszam) kitalalasa és megjelenitése (pl. rajzban, makettel,
modellben).

Képzeletbeli, mesebeli helyeken, terekben (pl. elvarazsolt kastély,
boszorkany konyhaja, vitorlas hajo) zajléo mesék, elképzelt vagy va-
10s torténetek dramatizalasa, eljatszasa sajat tervezeésl és kivitelezés
szereplokkel (pl. babak, botok, figurak, sik-, kesztyii-, arny-, oriés-,
agyagfejli, babok), terekkel, diszletekkel, melyek létrehozasanal al
kornyezettudatos anyaghasznalat érvényesiil.

Technika, életvitel és
gyakorlat: kozlekedés,
kornyezetiink.

[Kornyezetismeret: Ter-
mészeti, technikai kor-
nyezet. Mult megidézé-
Se.

Drdama és tanc: térkitol-
t0 és térkihasznalo gya-
korlatok, mozgastechni-
kak, tanctechnikak.

Matematika: Képzelet-
ben torténd mozgatas.
Hajtas, szétvagas sik-
metszetek. Objektumok|

alkotasa.

Kulcsfogalmak/

Téralkotas, térformalas, térlehatarolas, térszervezés, formarend, funkcio,

fogalmak takaras.

3 Orakeret
Tematikai egység/Targy- és kornyezetkultura 28 6ra
Fejlesztési cél Valos és kitalalt targyak L4114

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

1. évfolyam
e Targyalkot6 vizualis, esztétikai és manipulativ képességek fej-
lesztése.
o A targykészités folyamatainak, gondolkodasmodjanak megtapasz-
taldsa.

e Forma és funkcio osszefiiggés, formaérzék fejlesztése.
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o Megfigyeloképesség fejlesztése (a munkafazisok megfigyelése).

e A gondos kivitelezés, kiilonb6zd anyagok, eljarasok, személyes
tapasztalason alapuld megismerése.

e Jeles napok szokasainak ¢és targyi kellékeinek megismerése.

2. évfolyam

e Targyalkot6 vizualis, esztétikai és manipulativ képességek fej-
lesztése.

o A targykészités folyamatainak, gondolkoddsmddjanak megtapasz-
talasa.

e Forma és funkcio osszefiiggés, formaérzék fejlesztése.

o Megfigyeloképesség fejlesztése (a munkafazisok megfigyelése).

e Egyszerli kézmives technikak megfigyelése, rekonstruélasa.

e Jeles napok szokasainak ¢és targyi kellékeinek megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. hangszer, palca, 01t6z¢€k, sz0-Kdrnyezetismeret: Természeti,
nyeg, edény, butor, ékszer, szerszam, jarmu) tervezése 1étreho-technikai és épitett rendszerek.
zasa meghatarozott mesebeli célok (pl. mindent halld, latd,Anyagismeret.

elrejté, védo, szallitd) érdekében, oly modon, hogy a targy|
kiilseje (pl. forma, diszités, méret, anyag) utaljon funkciojara. |Drdma és tanc: népi gyermek-

Hétkoznapi tevékenységek soran hasznalatos targyak (pl.
konyhai eszkdz, jaték, oltozék, oOltozékkiegészitd, hangszer,Enek—Zene: Népzene éneklés-
szerszam) létrehozasa meghatarozott tulajdonos szamara (pl.sel, ritmikus mozgassal, nép-
adott személyiség, foglalkozas, életkor, nemek szerint). tanccal. Hangszerek.

jatékok.

Technika, életvitel és gyakor-
lat: eszkozhasznalat.

Erkolcstan: valosag és képze-
let.

Matematika: objektumok al-
kotésa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Targytervezeés, forma, funkcio, alkalmazkodas, diszités, 61t6z¢kkiegészitd.

A fejlesztés vart
eredményei a két
évfolyamos ciklus
végén

Képzelderd, belsd képalkotas fejlodése.

Az életkornak megfeleld, felismerhetd abrazolas készitése.

Az alkototevékenységnek megfeleld, rendeltetésszerli és biztonsagos
anyag- és eszkdzhasznalat, a kdrnyezettudatossag szempontjainak egy-
re sz€lesebb korii figyelembevételével.

A felszerelés 6nallo rendben tartasa.

A kozvetlen kdrnyezet megfigyelése és értelmezése.

A képalkoto tevékenységek koziil személyes kifejezd alkotdsok 1étre-
hozésa.

Téralkoto feladatok soran a személyes térbeli sziikségletek felismeré-
Se.

Alkototevékenység és latvanyok, miialkotdsok szemlélése sordn né-
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hany forma, szin, vonal, térbeli hely és irany, felismerése, hasznalata-
ra.

— A szobor, festmény, targy, épiilet kozatti kiilonbségek felismerése.

— Latvanyok, miialkotasok néhany perces szemlélése.

— Meédiumok azonositasa, igény kialakitdsa a médiahasznélat soran a
tudatosabb valasztasra, illetve reflektiv médiahasznalat.

— Meédiaélmények valtozasanak és médiatapasztalatta alakithatosaganak
felismerése.

— A médiaszovegek néhany elemi kodjanak a (kép, hang, cselekmény)
azonositasa, illetve ezzel kapcsolatos egyszerti 6sszefliggések felisme-
rése (pl. médiaszovegek emberek altal mesterségesen eldallitott tar-
talmak, kreativ kifejez6 eszkozoket hasznalnak, amelyek befolyasoljak
azok hatasat).

— A személyes kommunikacido és a kozvetett kommunikacié kozotti
alapveto kiilonbségek felismerése.

— Az életkorhoz igazodo internetes tevékenységek gyakorlasa és az ab-
ban rejlé veszélyek felismerése.

— Az alkoto ¢és befogado tevékenység sordn a sajat érzések felismerése,
¢s azok kifejezése.

3-4. évfolyam

Ebben az id6szakban a vizualis kultara tanitasanak tovabbra is fontos célja a motivaltsag és az
oromteli alkotas fenntartdsa, amelynek tovabbra is alapvetd eszkdze a valtozatos és a tanulok
érdeklodését felkeltd jatékos feladatok felhasznaldsa, ismerkedés tovabbi 1j technikakkal,
illetve az alkotas felszabadultsaganak tovabbi 0sztonzése. A vizualis miveltség megalapoza-
sat az érzéki tapasztalas, a kornyezet min€l pontosabb megfigyelése, illetve az érzékelés érzé-
kenységének fokozasa segiti elsésorban. A gondolkodas fejlédésének eredményeként ebben
az idOszakban cél a képi informacidk jelentésének €s hatdsanak egyre pontosabb értelmezése,
illetve a kdznapi és miivészi vizualis kozlések megkiilonboztetése. Az dnalldan és csoportok-
ban megvalositott alkototevékenység erdsiti a kreativ problémamegoldast és segiti a tudatos
Onszabalyozast és onismeretet. A befogado tevékenység tekintetében tovabbra is érvényes az
alkotva befogadas elvének érvényesitése. C¢l tovabbra is a vizudlisan feldolgozhato témak
megkozelitése esetében a valds esztétikai értéket képviseld miialkotasok szemléltetése és azok
minél pontosabb értelmezése.

Mig az els6 két évfolyamon a vizualis kultara részteriiletei kozil a ,,Kifejezés, képzo-
mivészet” és a ,, Targy- és kornyezetkultura” keriilt talsulyba, addig harmadik-negyedik évfo-
lyamon ndvekedhet az elvontabb ,,Vizudlis kommunikacié” részteriilet tartalmait feldolgoz6
feladatok aranya, de tovabbra is fontos a megfigyelOképesség, a forma- ¢és aranyérzek fejlesz-
tése, tovabba az onkifejezés megdrzésének Osztonzése, ami segiti az egyre céltudatosabb vi-
zualis megismerést.

A vizudlis nevelés keretein beliil zajlo médianevelés ebben az iddszakban is jelen
van. Az alsé tagozat masodik felére a gyerekek tobbségének mar komoly médiatapasztalata
van. A targy tanitdsanak célja els6sorban a gyerekek meglévd ismereteinek rendszerezése, az
ismeretek €letkorhoz igazodo elmélyitése, a kiilonb6z6 médiatizentek értékeléséhez sziikséges
készségek €s képességek fejlesztése.

Ezt a célt szolgaljak a médiaszovegek, elsdsorban mozgoképi és online szovegek kife-
jezdeszkdzeinek mélyebb megismerését, a hasznalt eszkdzok befogadora tett hatdsanak felis-
merését, kifejezését segitd gyakorlatok, hisz és a formanyelvi alapozas mellett mar megjele-
nik a kiilonb6z6 médiatartalmak elkészitése mogott meghuzodo szandék felismerésének fej-
lesztése is. Az ismeretszerzés tovabbra is a gyerekek altal ismert és kedvelt misortipusok,
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médiaszovegek feldolgozasan keresztiil zajlik. A médiaé¢lmények feldolgozasa, az audiovizua-
lis alkotasok kifejezéeszkozeinek megismerése az életkorhoz igazodd meseregények, ifjusagi
regények és rajzfilmes/filmes adaptacioik dsszehasonlitasan, feldolgozasan keresztiil kapcsol-
hato 0ssze az olvasaskultura fejlesztésével. A gyerekek sajat és sziikebb kornyezetiik média-
hasznalati szokésai alapjan azonositjak a média alapvetd funkcioit, megértik, hogy a kiilonbo-
z0 tipusu médiatartalmak mogott meghtizodo szandék kiilonbozo lehet, amely befolyasolja a
médiaszoveg lizenetének értékelését. ElsOsorban a hir és informacio, illetve a reklam minden-
napokban betoltott szerepe, értékelése, sajatossagai keriilnek eld ebben az iddszakban. A mé-
diaszovegek értékelése az lizenet megbizhatdsaganak és fontossdganak megitélésén, illetve a
sajat tapasztalatok viszonylatdban vald elhelyezésén keresztiil zajlik. A média mikddésének
tanulmanyozasa soran fejlodik az elemzd, kritikai gondolkodas. Alapvetd fejlesztési cél a
tanulok biztonsagos és kreativ internethaszndlatat segitd képesség- és készségfejlesztés, a
halozati kommunikécioban valo biztonsagos részvételhez sziikséges alapismeretek, viselkedé-
si szabalyok megismertetése.

A fejlesztési célok tovabbra is mind a vizualis kultira, mind a mozgdképkultura és
médiaismeret fejlesztési feladatai esetében tevékenységkozpontu, kreativ, élményekkel telitett
helyzetekben jatékos, alkotd, 6nallod vagy csoportos feladatmegoldéassal érhetdek el.

Orakeret
Tematikai  egység/Kifejezés, képzomiivészet 20 6ra
Fejlesztési cél Természeti, épitett és képzeletbeli tajak, helyek 10/10

Vizualis nyelvi elemek és mindségek, méretviszonyok, aranyok felis-
merése ¢és hasznalata. Kifejezd alkotdsok ismérveinek felismerése. Né-
zOpontok felismerése és nézdpontvalasztas hasznalata. Alkotdé mifajok,
technikak felismerése, miiveletek sorrendjének kovetése. Anyagismeret.

Elozetes tudas

3. évfolyam

¢ Vizualis kifejezoképesség fejlesztése.
e Lényeglato képesség fejlesztése.

e Formaérzék fejlesztése.

o Kompozicios képesség fejlesztése.

4. évfolyam

o Grafikai kifejezOképesség fejlesztése kiilonbozé grafikai, nyo-
matkészitési eljarasok kapcsan.

e Téralakitasi és térabrazolasi képesség fejlesztése.

e Formaérzék fejlesztése.

o Kompozicios képesség fejlesztése.

e Vizualis ritmusérzek fejlesztése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

Irodalmi, zenei, média és miivészettorténeti ¢lménybdl, szarmazd
valos és képzeletbeli helyszinek (pl. kerek erdd, malom, labirintus,
var, palotakert, folyd) megjelenitése a kiilonb6z6é nézépontok és val-
tozatos méret kinalta lehetdségek hasznalataval, sikban és térben (pl.
grafikusan, festve, konstrudlva, mintdzva, installalva).

Vizualis megfigyelésbdl (pl. kozvetlen kornyezet, fotd, miialkotés,
muzeum), személyes emlékbdl szarmazo tapasztalatok felhasznalé-
saval valds hely, helyszin (pl. természeti taj, nagymama viragos kert-
je, épitett kornyezet, mi utcank) vizualis megjelenitése meghataro-

Magyar nyelv és iroda-
lom: Olvasmanyhoz
kapcsoloddo  személyes
¢lmények felidézése ¢és
megosztasa. Miélvezet,
humor.

Matematika: Rajz és
szoveg értelmezése: aj

lejatszott torténés vissza-
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zott idészaknak (pl. évszak, napszak, nyar, hajnal) megfelelden, kii-
16nb6z6 technikakkal (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat,
mintazas, makett).

1dézése;
clolvasott torténés viSz-
szaidézése.
Jelértelmezés.

az eclmondott,

Kulcsfogalmak/

NézOpont, ritmus, mindségellentét, kollazs, képmezd, arany, vizualis kife-

fogalmak jezés.

Orakeret
Tematikai egység/Kifejezés, képzomiivészet 16 éra
Fejlesztési cél Hétkoznapi és képzelt figurak 8/5

Sikbeli €s térbeli mindségek, méretviszonyok,
Elozetes tudas

jainak alkalmazasa.

¢s hasznalata. Szinek érzelemkifejez6, hangulati és diszitd hatasainak
felismerése. Kontrasztok felismerése. Miialkotasok csoportositasi mod-

iranyultsag felismerése]

3. évfolyam

szinvalasztasban.
e Szinérzék fejlesztése.
o Kompozicios képesség fejlesztése.
o Karakterérzek fejlesztése.

4. évfolyam

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

egyéni szinvalasztasban.
o Szindifferencialo képesség fejlesztése.
e Kompozicios képesség fejlesztése.
e Térabrazolo képesség fejlesztése.

e Szinek hangulati hatdsanak felismerése ¢és alkalmazéasa az egyéni

e Szinek hangulati hatiasanak felismerése és alkalmazasa az

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A lakohelyen és a kdzvetlen kornyezetben €16 emberekrdl, allatokrol
oyljtott ismeretek, informaciok (pl. foglalkozas, életkor, kedvenc
illat/étel/szin, Gtvonal, jaték, fontos targy, attributum) alapjan figura-
lis alkotasok létrehozasa. A kiilsd, belsé vondsok (pl. karakter, testi
adottsagok, oOltozet, belsé tulajdonsagok, személyiség jegyek) él-
ményszeri megjelenitésével, meghatarozott célok (pl. illusztracio,
valos €s virtualis jaték, informacios kartya, ,,kutatas™) érdekében.

Torténetek, mesék, versek, mondak, médiaszovegek valds vagy Kita-
lalt szerepldinek (pl. hdsok, bajkeverdk, szornyek, tiindérek, allatok,
ember-allatok, géplények) megformalasa tobbfiguras kompozicio-
ban, a meghatarozott célnak (pl. konyv, naplo, jaték, bab, drama,
hajoorr, oromdisz, vizkopd) megfeleld méretben és anyagbol (pl.
festmény, grafika, kollazs, montézs, fotd, papirmasé, agyag, gipsz,

Matematika: mennyisé-

gi tulajdonsagok, vi-
szonylatok, becslés,
0sszehasonlitas.

Magyar nyelv és iroda-
lom: Gondolatok, ér-
zelmek, véleményekl
kifejezése. Mindennapi
konfliktusok  feldolgo-
zasa dramajatékkal.

\Drama és tanc:
fantaziajatékok.

talalt targy, drot).

Kulcsfogalmak/
fogalmak

anyag, miifaj, technika, eljaras, képtargy.

Figuralis alkotés, karakter, élményszerii megjelenités, cél, eszkdz, méret,

Tematikai egység/Vizualis kommunikacio

Orakeret
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Fejlesztési cél Utazasok

24 ora

12/12

A kozvetlen kornyezet és a személyes targyak,

Elozetes tudas zéseinek alkalmazasa. Idobeliség, mindségellent

taneszk6zok vizualis jel
¢étek felismerése.

3. évfolyam

e Forma- és aranyérzék fejlesztése.
o Karakterérzek fejlesztése.

e A miivészi, kdznapi és tudomanyos kozlé
tése, a kifejezés arnyaltsdganak fokozasa

4. évfolyam

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

e Forma- és aranyérzék fejlesztése.

rak létrehozasaval.
e A miivészi, koznapi és tudomanyos kozlé
tése, a kifejezés arnyaltsaganak fokozasa

¢ Vizualis megfigyeloképesség és vizualis emlékezet fejlesztése.

e Képolvaso és képkozlo képességek fejlesztése.
e Az id6, a valtozas, a folyamat képekben val6 abrazolasi képességé-
nek fejlesztése, torténés képekben valo elbeszélése.

sek értelmezésének segi-

¢ Vizualis megfigyelOképesség és vizualis emlékezet fejlesztése.
e Analizalé és szintetizalo képesség fejlesztése.

o Képolvaso és képkozld képességek fejlesztése.
e Abraolvasasi és értelmezési készség fejlesztése elemzéssel és ab-

sek értelmezésének segi-

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A kornyezetiinkben észlelhetd valtozasok, folyamatok, mozgasok
(pl. természeti jelenségek, életjelenségek: ember/ndvény/allat néve-
kedése ¢és Oregedése, jégolvadas, rozsdasodds, penészedés, arnyék,
palacsintastités, épitkezés, varrogép, kerékpar, daru, 6ra) azonosita-
sa, vizualis megfigyelése, értelmezése, a tapasztalatok és informaci-
ok rogzitése szoveg €s kép (pl. fotd, film, egyszerli animécio, rajz,
abra, jel) segitségével.

Valds és/vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, utvonalanak és
torténéseinek képes, szoveges rogzitése (pl. utinaplo, térkép, képre-
gény, forgatokonyv, Utifilm) meghatarozott cél (szérakoztatas, isme-
retterjesztés, utikalauz, tajékozodas, dokumentalas, elemzés, Ossze-
hasonlitas) érdekében.

Matematika: Tajékozo-
das a térben (sikon abra-
zolt térben; szdveges

informaciok szerint). Al
valtozas kiemelése; az
idébeliség.

Magyar nyelv és iroda-
lom: Informéaciohordo-
zok. Latvanyok verbalis
megfogalmazasa. Az
idobeliség kifejezésének
nyelvi lehet6ségei.

Drama és tanc. Verbalis
képességek  fejlesztése
jatékkal.

Kornyezetismeret: valto-
zasok, folyamatok, no-
vények, allatok.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

gény, vizudlis siirités.

Valtozas, folyamat, mozgas, mozgasfazis, dsszehasonlitas, térkép, képre-

Tematikai  egység/Vizualis kommunikacio

Orakeret
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Fejlesztési cél

16 6ra
3/8

'Vizualis hataskeltés

Elozetes tudas

Osszefiiggések felismerése a cselekvés vagy annak szerepldi és az abra-
zoltak kozott. Eredeti és reprodukalt alkotasok kiilonbozéségének fel-
iIsmerése. Korvonal és arnykép megjelenitése. Vizualis kommunikacios|
gesztusok értelmezése. Hangok képi jeleinek értelmezése és megjeleni-
tése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai:

3. évfolyam

o Latvanyfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a 14
tottak lényeges vonasainak kiemelése, a megfigyelés szem-
pontjainak bdvitése.

e Formaalkotés: a sikban és térben megfigyelt és elképzelt formak]
megjelenitése.

¢ A megjelenités, a kifejezés céljanak megfeleld arnyalt vonal, to-
nus, szin, forma, stb. 6nall6 alkalmazasa.

e Kozvetlen vizuadlis jelzések, mimika, gesztusok értelmezésével aj
kommunikécios képesség fejlesztése.

4. évfolyam

o Latvanyfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a latot-
tak 1ényeges vonasainak kiemelése, a megfigyelés szempontjai-
nak bovitése.

e A vizudlis jelek jelentéseinek azonositasa, reprodukalasa
transzformalt latvanyok létrehozasaval.

o Jelképek, allegoriak, vizualis metaforak képzése.

e Manipuldciok végzése: nagyitas, kicsinyités, csonkolas, kiegészi-
tés.

e Abraalkotas képességének fejlesztése: konvenciokon alapulo,
szabalyokhoz igazodo, jelentést hordozo, kozld és magyarazo
rajzok, szerelési abrak, folyamat abrak értelmezése és létre-
hozasa, valos vagy elképzelt viszonyok, kapcsolatok megje-
lenitésével.

o A sikbeli és térbeli vizualis megjelenitd, kifejez6 eszkdzok adek-
vat haszndlata vizualis kommunikécios teriileten.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok
Egy valos vagy képzeletbeli dolog (pl. aru, esemény, kozérdek, je-Matematika:  Statikus
lenség: ,,boszorkanyok tomeges atrepiilése”,”Pottyds Panna divatbe-szituaciok, lényegki-
mutatoja”, Buvar Kund 1égzdkésziiléke) szamara plakat, szorolapemelés.

tervezése, kivitelezése a betli, kép és szoveg egylittes alkalmazasaval,[Képzeletben torténd

figyelem, érdeklddés felkeltése céljabol.

Az emberi gesztusok, testnyelvi jelzések megfigyelése, értelmezése,
majd az Osszegylijtott tapasztalatok, informaciok segitségével a pla-
kat altal hirdetett dolog népszeriisitése figyelemfelhivo jatékkal (pl.
akcioval, pantomimmel, hangot, szoveget is be€pitd performansszal).

mozgatas. Testhalo el
képzelése.

Magyar nyelv és iroda-

lom:  kulcsszdkeresés;
szOvegtomorités;  hia-
nyos vazlat, tablazat,

abra kiegészitése a sz0-
veg alapjan.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Gesztus, plakat, reklam, szlogen, vizudlis kommunikécios miifaj.

20



Tematikai egység/

Fejleszteési cél mindennapi kérnyezetben

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata Médiahaszna-
lat, élménybefogadas, élményfeldolgozas Médiumok a

Orakeret
4 ora

4/0

Az egyes médiumok azonositdsa.

Elozetes tudas Ly,
verbalizalasa.

Médiaélmények felidézése,

3. évfolyam

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

tése.

tenciak fejlesztése.

o A médiatartalmak kozotti valasztas tudatossdganak fejlesztése.
e Sajat média¢lmények feldolgozasa, onreflexios készség fejlesz-

e M¢édiaszOveg-tipusok beazonositasat, tudatositasat segité kompe-

o Olvasasi készség €s szokincs fejlesztése médiaszovegekkel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A sajat és a kozvetlen kornyezet médiahasznalati szokdsainak
(internet, televizio, radi6, videojaték, mobilhasznalat, konyv)
tanulmanyozasa, megadott szempontok (pl. mennyiség, idérend,
latogatott helyek, a kommunikacioban résztvevok, miisorok)
alapjan.

Bizonyos médiumokban megjelené médiaszovegek (pl. televizi-
0s misortipusok, animacids mesefilmek, sorozatok) felismerése
¢s beazonositasa sajat médiaélmények felidézésén, megjelenité-
sén (pl. szerepjaték) és kozvetlen példakon keresztiil.

Sajat médiaélmények felidézése megadott szempontok alapjan
(pl. érzelmi hatas, kedveltség, ismeretszerzés) és az élmények
feldolgozasa (pl. rajzolas, fotokészités, szerepjaték).

Mesék, gyermekirodalmi alkotdsok és azok animacids, filmes
adaptacidinak  Osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olva-
sott/felolvasott szoveghez és a vetitett adaptacidhoz kapcsolodo
¢lmények megjelenitése €s feldolgozasa (pl. rajzzal, montazskeé-
szitéssel).

Magyar nyelv és irodalom:
Tobbmondatos 0sszefogla-
16 szoveg alkotasa olvas-
manyok tartalmarol, gyiij-
tott tapasztalatokrél, meg-
figyelésekrol.

A cim és a szoveg kapcso-
latinak magyarazata; cim-
adds. Az olvasmanyhoz
kapcsolodo elézetes isme-
retek, személyes élmények,
tapasztalatok felidézése és
megosztasa. Az informaci-
ok keresése ¢és kezelése.
Kiilonb6z6 informacidhor-
dozok a lakohelyi és az
iskolai  konyvtarban. Ha-
sonlosagok és kiilonbségek
felfedezése kiilonféle iro-
dalmi kozlésformakban.

Technika, életvitel és gya-

korlat: szabadidés tevé-
kenységek.
Erkolestan: Kedvenc 1d6-

toltésem, ha egyediill va-
gyok. Olvasottsag.

Olyan szeretnék lenni, mint
O/példaképek, hamis ¢éle-
tek; almaim, fantaziavila-
gom/menekiilés, realitasér-
zet.

Az 06nall6 gondolatalkotas
szabadsaga,
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onkifejezés ¢és Onbizalom
erdsitése.

Drama és tanc: CSOpOrtos

¢€s egyéni improvizacio.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

valosadgshow, ismeretterjesztd musor, reklam).

Média, televizio, radio, internet, Gijsag, videojaték, film, televizios sorozat,
televizios miusortipus (hirmtsor, gyermekmiisor, tehetségkutatdé miisor,

Fejlesztési cél

A médiaszovegek nyelvi jellemzoi és érzelmi hatasa

Orakeret
4 ora
4/0

Elozetes tudas se.

A médiaszovegek befogadasa sordn sajat érzések felismerése, kifejezé-

3. évfolyam

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

e Az elemi mozgoképi szovegalkotod
médiaszdveg-iras.

tal kivaltott érzelmek felismerése
fejlesztése.

e Az elemi mozgoképi szovegalkotd kodok felismerését, médiaszo-
veg-olvasast segitd kompetenciak fejlesztése.

kodok kreativ alkalmazasa,

o A médiaszovegek elemi szovegalkotd kodjai, kifejez6 eszkozei al-

¢s kifejezése, az Onreflexiod

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A mediaszovegek kifejezéeszkozeinek mélyebb megismerése.

A karakterabrazolas filmes eszkdzeinek megismerése: a pozitiv
¢s negativ h6sok megjelenitésének technikai, kiilonos tekintettel
a mozgokép nyelvére (pl. jelmez, smink, kdrnyezet/diszlet, vi-
lagitas, kameramozgés) és a hangokra: (beszélt nyelv, zene, zaj,
zorej) az ¢életkornak megfeleld médiaszovegeken keresztiil.

A kiilonb6z6 médiaszovegekben megjelend egyszerli helyszin-
¢s iddviszonylatok megfigyelése és értelmezése konkrét média-
szovegeken keresztiil. Az elbeszéld személyének azonositasa
kiilonb6z6 médiaszovegekben (pl. animécios mesék, filmek).

Sajat érzelmek felismerése és kifejezése kiilonbdzé mozgdképi
szovegek, €s hangzo anyagok befogadasa soran. A médiaszove-
gek alapvetd kifejezé eszkozeinek (pl. mozgoképi nyelv, han-
gok) érzelmekre gyakorolt hatdsanak megfigyelése, kifejezése.

Kép és hangrogzitd eszk6zok hasznalatanak alapszintli megis-
merése.

Egyszerii cselekmény megjelenitése képsorozattal (pl. rajz, di-
gitalis foto, rovid animacios film) és hangokkal.

Magyar nyelv és irodalom:
Olvasasi stratégidk, olvasast
megértd folyamatot segitd
technikak ismerete, alkal-
mazasa a hatékonyabb meg-
értés érdekében: a miivek
szerkezeti jellemzdinek
megfigyelése, a tér-id6 val-
tozasainak felismerése.

Az események sorrendjé-
nek, a meseéld személyének
megallapitasa.

A szovegalkotas miiveletei-
nek ismerete: anyaggyljtés,
cimvalasztds, a Iényeges
gondolatok kivalasztasa,
elrendezése, az idbérend, a
szoveg tagolasa bekezdések-
re.

Fogalmazasiraskor a megfe-
lelé nyelvi eszkozok alkal-
mazasa.

Erkolcstan: Erkoles és er-
kolcstelenség  tapasztalasa
mint példa. Szerepek a csa-
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ladon, kozosségen belill. A
jo-rossz  megjelenitése a
miivészetben.

Enek-zene: A teljes figye-
lem kialakitasanak fejleszté-
Se.

Hangszin-érzelem, kiilonbo-
z0 ¢lethelyzetben mas a
hangunk.

Drama és tanc: A me-
se/torténet helyszineinek és
szereplOinek sorba vétele. A

mese/torténet
beazonositasa, illetve viszo-
nyaik meghatérozésa.

szereploinek

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rej, csend, emberi hang.

Animacid, jelmez, smink, diszlet, fény, cselekmény, vagés, zene, zaj, z6-

Tematikai egység/ A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Fejlesztési cél megbizhatésiga

A média miikodési modja, medialis informaciéforrasok

Orakeret
4 ora

0/4

Elozetes tudas
zOtt1 alapveto kiilonbségek felismerése.

A médiaszovegek emberek altal mesterségesen eldallitott tartalmak. A
személyes kozvetlen kommunikécio és a kozvetett kommunikécio ko-

4. évfolyam

A tematikai egyseg e Kritikai gondolkodas fejlesztése.

nevelési-fejlesztési
céljai

fejlesztése.

e A medialis informacioforrasok megbizhatosdga megitélésének

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Ismerkedés a média tarsadalmi funkcidival, miikodésmaodjaval.

A szlikebb kornyezet médiahasznéalatdnak megfigyelése alapjan
beszélgetés egyes médiaszovegek (pl. hirmdsor, internetes honlap,
televizids sorozat, rajzfilm, film, konyv, 0jsag) hétkdznapokban

crer

A médiakdrnyezet szerepldinek azonositdsa: médiatartalom-

eléallitok és a fogyasztok/felhasznalok.

Médiaszovegek értelmezése alapjan feltevések, allitasok megfogal-
mazasa a szoveg keletkezésének hatterérdl, az alkoto/k6zlé szandé-
karol (a korosztalynak megfeleld reklamok, videojatékok, internetes
portalok, animacios filmek, filmek segitségevel).

Annak felismerése, hogy a médiakdrnyezet szerepldi a tartalmat
eléallitok csoportja és a kozonség, a médiafogyasztok csoportjai.

Magyar nyelv és iroda-
lom: Az életkornak
megfeleld globalis, in-
formacidkeresd, értel-
mez0 ¢és reflektald olva-
sas.

Az informacidk keresé-
se és kezelése. Kiilon-
b6z informacidhordo-
zO0k a lakohelyi és az
iskolai konyvtarban.
Miasok  véleményének
megértése, elfogadasa a
vita soran. Vélemények
Osszevetése, kiillonbsé-
gek ¢és hasonlosagok
megfigyelése, felisme-
rése ¢s kritikaja.
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A hirmifajhoz kapcsolddd meghatirozé tevékenységek (pl. 0jsag-
ir6, fotériporter) azonositasa, fobb elemeinek megismerése.

Médiaszévegek megbizhatosdga: iranyitott beszélgetés a hir-alhir
témakorrol konkrét médiaszovegek alapjan.

Informaciok 0sszegylijtése, értelmezése, feldolgozasa (pl. szovegal-
kotas) megadott szempontok (pl. kozl6 szandéka, célcsoport) alap-
jan.

Ismerkedés a kereskedelmi kommunikacioé (reklam) sajatossagaival,
a reklamok megjelenésének valtozatos helyeivel, formaival. A rek-
lamok miikddése (hataskeltés) néhany fontos eszkdzének megfigye-
lése konkrét reklamok tanulmanyozasan keresztiil. Reklamkészités
(pl. egyszerii reklamszovegiras, plakatkészités, reklamot megjeleni-
t0 szerepjaték) annak érdekében, hogy reflektalt viszony alakuljon

Erkolcstan: 6nallo gon-
dolat wvallalasa, véle-
ménynyilvanitas, masok
gondolatai alapjan, épi-
té jellegi vitakultira
kialakitasa;  gondolat-
szabadsaggal valo is-
merkedés.

ki a reklamozas céljarol és eszkodzeirdl.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

nalat.

M¢édiatartalom-eldallito, médiafogyasztd, informdacio, hir, alhir, hirmi-
sor, Ujsag, ujsagird, reklam, reklamfilm, tudatos fogyasztas, médiahasz-

Tematikai egység/ A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Fejlesztési cel sagos internethasznalat

Tajékozodas a vilaghalon, a virtualis terekben, bizton-

Orakeret
4 ora

0/4

Elozetes tudas ve kockazatokrol.

Alapszintii ismeretek az internethasznalatban rejlo lehetdségekrdl, illet-

4. évfolyam

A tematikai egység soran.
nevelési-fejlesztési

céljai kockazatainak tudatositasa.

dési szabalyainak, kommunikécios

e Az ¢letkornak megfeleld, biztonsagos tajekozodas €s kozlekedés
kialakitdsa az online kdrnyezetben, a virtualis terek hasznalata

e Az internethasznalat és mobiltelefon-hasznalat lehetdségeinek és

e Kreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése.
e Az online kozosségekben valo részvétel kockazatainak, viselke-

jellemzdinek tudatositasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A kozvetlen kommunikacio jelzéseinek és az online kommuni-
kacio, jellegzetességeinek Osszehasonlitdsa meghatarozott
szempontok (pl. kapcsolatteremtés, onkifejezés, véleménynyil-
vanitas) alapjan (pl. szerepjaték keretében). A személyes kom-
munikdcio €s az online kommunikaci6 kiilonbségeinek tudato-
sitasa.

Sajat és sziikebb kornyezet internethasznalatanak megfigyelése,
internetes tevékenységek megjelenitése (pl. szerepjaték) kiilon-
b6z6 forméban.

Az internet- és mobilhasznalat legfontosabb (pl. biztonsagot

Magyar nyelv és irodalom:
A miivek tanulsdgainak ér-
telmezése a sajat szerepiink-
re, helyzetiinkre a minden-
napi €letiinkben, példa be-
mutatdsa, mindezek kifeje-
zése mas eszkozzel is (pl.
dramajatékok).

A konyvtar mint informaci-
0s kozpont, a tanulds bazisa,
segitdje.

Levéliras, levélcimzés. Ro-
vid szoveges lizenetek megQ-
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eredményez0) szabalyainak megismerése kiilonb6z6 eszk6zok- | fogalmazasa.
kel (pl. kartyajaték, egyszerti tarsasjaték). Adatok, informacidk gytijté-

sének, célszeri elrendezésé-

Az ¢letkori sajatossagokhoz igazodd kreativ internethasznalat | nek moédjai.

lehetdségeink tudatositasa. (pl. gyermekbarat honlapok bongé-

szése). Erkolestan: Haver, barat,

tars, csapattag, internetes
Ismerkedés a vilaghalo felépitésével és miikodésének alapjaival | kapcsolatok. Konfliktus-
beszélgetés és jatékos gyakorlatokon keresztiil. megoldas, kozos szabalyal-

kotds ¢és annak elfogadasa

Az online kézosségekben valo viselkedési szabalyok, kommu- | mint érték.
nikécios szokasok, és ezek szerepének megismerésére. Barati tarsasdg Osszetartd

ereje és a virtuskodas érté-
ke/batorsag, vakmerdség.
Jaték, kozosségi élet az in-
terneten.

Kornyezetismeret: a helyes
Onismeret kialakitasanak
megalapozasa.

Kulcsfogalmak/ | Személyes kommunikacio, online kommunikacio, www, e-mail, mailfiok,
fogalmak profil, like-jel, keresdmotor, flash jaték.

Orakeret
Tematikai  egység/Targy- és kornyezetkultiura 28 6ra
Fejlesztési cél Mikro- és makrotér

14/14
Elozetes tudas Targyfajtak, épiilettipusok, térfunkciok felismerése.

3. évfolyam

teruletén.

e Targytervezés kiillonb6zd célokra.

A tematikai egység_4- évfolyam

e Tapasztalatok szerzése a térformalas, térlehatarolds, térszervezés

e Megfigyelo és elemz6 képesség fejlesztése.

nevelési-fejlesztési e Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolodasok létre-
céljai hozasa, installacids és abrazolo, kifejezo céllal.

o Megfigyeld és elemz6 képesség fejlesztés

sa kiillonb6zo anyagokbal és célokra.

€.

e Targytervezés, -szerkesztés, -alkotas, konstrukciok létrehoza-

e Anyagok és eljarasok ismerete; a tervezoi attitlid €s alkalmazkodo
képesség fejlesztése a targy rendeltetésének, hasznalojanak szem
elott tartdsaval, a megfeleld anyag- és eszkozvalasztassal.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Kiilonb6zo épiiletek fotdinak csoportositdsa megadott szempontok
szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor, diszitettség,
fényviszony).

Megadott célt szolgald kis tér (pl. varo-, lakotér, pince, fiilke, raktar,

Matematika:  Targyak
tulajdonsdgainak kieme-
Iése (analizalas); Ossze-
hasonlitas, azonositas,)
megkiilonboztetés; o0sz-

dithongd) tervezése a kivalasztott épiilet lakdjanak (pl. tulajdonos,

talyokba sorolds. Adott
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tulajdonos gyermeke, Or, takaritod, vendég, kertész, haziallat, kisértet,
szerzetes, zenész, festd, orvos), majd a térhez tartozo6, kapcsolodo
targyak némelyikének elkészitse (pl. kulcs, tiikor, fiiggény, polc,
sz¢€k, csizma, kanna, tal, lampa).

[smert funkcio (pl. lakas, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat otlet
alapjan elképzelt valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben,
az elkészilt makettekbdl kozosen telepiilésszerkezet (pl. falu, varos-
rész) kialakitasa, egyszeri ,,terepasztal” megépitése.

Példak, fotok, gytijtése eltérd érzelmi hatast (pl. hétkdznapi, tinnepé-
lyes, titokzatos, rideg, sejtelmes, szorongatd, emelkedett félelmetes,
vidam) kivalto terekrol (pl. templom, iroda, park, szoba, lift, allvany-
zat, zuhanyfiilke, labirintus).

A terekhez kapcsolodo hangok, zenék, zorejek (pl. madarcsicsergés,
jarmi-zaj, beszéd, nyikorgas, zene, hegedi, dob) gyijtése, s a gyiij-
tott hanganyag felhasznalasaval, valos, hangzd terek létrehozasa,
megépitése az adott tartalomnak megfeleld anyag és méretvalasztas-
sal (pl. karton, fonal, koc, vaszon, fém, vessz0, csuhé, agyag, drot,

fa).

objektum mas nézd-
pontbol.
Té4jékozodas
mennyiségi
ban.

a vilag
viszonyai-

\Drama és tanc: a szin-
haz formai elemei, latott]
eléadasban, illetve al-
kalmazasa sajat rogton-
zésekben.

[Kornyezetismeret: az
anyagfajtdk  megmun-
kalhatosaga, felhaszna-
lasuk.

Enek-zene: Azonossag,

hasonlosag, variacio
felismerése. Ritmus-
hangszerek, ritmikai
tobbszolamusag.

Kulcsfogalmak/

Tértervezés, -szerkesztés, -alkotés, konstrukcio, funkcio, szerkezet, térkap-

fogalmak csolat, térbeli tagolas, tervezoi attitiid, telepiilés, épiilet, épitmény, alaprajz.
Orakeret

Tematikai  egység/Targy- és kornyezetkultira 24 éra

Fejlesztési cél Targyak és hasznalatuk 1212

Elézetes tudas targyalkotd folyamat lépéseinek alkalmazasa.

Egyszerli hagyoméanyos és kézmiives technikai fogasok ismerete. A

Egyszertsités, diszités.

Hétkoznapi és miivészi, kultikus targyak felismerése, csoportositasa.

3. évfolyam

val6 kapcsolatban.

e Redukciods képesség fejlesztése.
e Komponaloképesség fejlesztése feliileten

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

4. évfolyam

sa, 0sszehasonlitd elemzése vizualisan (
z¢s) €s verbalisan.

megadott szempont szerinti vizsgalata.
e Redukciods képesség fejlesztése.
o Komponaloképesség fejlesztése feliileten
o A szinek dekorativ, diszit6 hatiasanak

e Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazasa a targyakkal

e Kozvetlen kornyezetiink targyainak, szerkezeteinek megfigye-
lése, megadott szempont szerinti vizsgalata.

és térben.

e Kiilonboz6 kultarak iranti nyitottsag kialakitasa.

e Régi és mai haszndlati és diszedények megfigyelése, csoportosita-

latvany, fotd, rajzi elem-

o Kozvetlen kdrnyezetiink targyainak, szerkezeteinek megfigyelése,

és térben.
megismerése és alkal-

mazasa, funkcionak megfeleld szinvalasztas és diszités.

26



ismerése.
o Vizualis ritmusérzék fejlesztése.

e A csomagolds tervezési szempontjainak megismerése ¢s alkalma-
zasa, a csomagolas gyakorlati és érzelmi szempontjainak meg-

o Kiilonb6zd kultarak irdnti nyitottsag kialakitasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A kiilonbozd kultardkban, korokban hasznélatos targyak, eszkozok
Osszehasonlitasa a mai targyakkal, eszkozokkel (pl. épiiletek, jarmii-
vek, szerszamok, edények, butorok, 6ltdzet, ékszer) a hasonlo és elté-
r6 vonasok elemzése, értelmezése.

Targytervezés (pl. jarmii, butor), targyalkotas (pl. oltozet kiegészito,
jaték) a megismert kézmiives technikakkal (pl. nemezelés, agyago-
zas, fonas, szovés, batikolas), a kortars iparmiivészet felfogasaban.

A kozvetlen kornyezetben talalhatd anyagok kornyezettudatos fel
hasznalasaval, meghatarozott funkciéra (pl. irdnyjelzd, hangosito),
miikodésre képes egyszeru szerkezet (pl. jaték, modell) 1étrehozasa.
Az elkésziilt targyak, szerkezetek hasznalatuknak megfelel6 és tulaj-
donosukra utal6 diszitése.

Csomagolas tervezése, kivitelezése valos vagy képzeletbeli targy,
dolog (pl. ecset, muffin, buszjegy, cipd, csoki, idébe 1ato késziilék,
csodaszappan, fimag, életelixir, varazsfonal) szamara, oly modon,
hogy a csomagolés formdja és diszitése utaljon a tdrgy sajatossagara.

Matematika:
das az idOben.

tajékozo-

Erkolcstan: a mult és a
jelen életviszonyai ko-
zotti kiilonbségek.

\Drama és tanc: Kreativ|
jatekok targyakkal, tar-
gyak nélkiil. A targyak
hasznalata ismétléssel,
lassitassal, gyorsitassal
stb. vagy nem rendelte-
tésszer(i hasznalatuk.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Targyalkotas, targytervezés, diszités, csomagolas,
szerkezet, feliilet, stilizalas.

vizualis ritmus, diszités,)

A fejlesztés vart
eredményei a két
évfolyamos ciklus
végén

Az alkotéasra, megfigyelésre, elemzésre vonatkozd feladatok életkor-
nak megfelel6 értelmezése.

Elmény- és emlékkifejezés, illusztracio készitése; sikbab és egyszerii
jelmez készitése; jelek, abrak készitése; egyszerl targyak alkotasa.

Az Ujként megismert anyagok és eszkozok, technikdk az alkototevé-
kenységnek megfeleld, rendeltetésszerii és biztonsagos anyag- €s esz-
kozhasznalata.

A legismertebb formdk, szinek, vonalak, térbeli helyek és irdnyok,
illetve komponalasi modok hasznalata, latvanyok, miialkotasok olva-
sdsaba is beépitve.

Téralkoto feladatok soran a személyes preferencidknak és a funkcio-
nak megfeleld térbeli sziikségletek felismerése.

A szobrészati, festészeti, targymiivészeti, épitészeti teriiletek kozotti
kiilonbségek tovabbi differencialasa (pl. festészeten beliil: arckép,
csendélet, tajkép).

Latvanyok, miialkotasok megfigyeléseinek soran kialakult gondolatok,
érzések elmondasara a tantervben meghatarozott legfontosabb fogal-
mak hasznalataval, az életkornak megfelelden.

Kiilonbozo tipustt médiaszovegek felismerése, a médiatartalmak ko-
zOtti tudatos valasztas.

A médiaszovegekhez hasznalt egyszerii kodok, kreativ kifejezdeszko-
z0k és azok érzelmi hatasanak felismerése.
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Kép- és hangrogzitd eszkdzok hasznalata elemi technikdinak ismerete.
Az elsajatitott kifejezOeszk6zok segitségével sajat gondolatok, érzések
megfogalmazasa, rovid, egyszerl torténet megformalasa.

A médiaszovegek eldallitasaval, nyelvi jellemzoivel, hasznalataval
kapcsolatos alapfogalmak elsajatitasa, helyes alkalmazasa élgszoban.
A média alapvetd funkcidinak (tdjékoztatds, szorakoztatds, ismeret-
szerzEés) megismerése.

A médiaszovegekben megjelend informaciok valdsagtartalmanak fel-
ismerése.

Az életkorhoz igazodo6 biztonsagos internet- és mobilhasznalat szaba-
lyainak ismerete, alkalmazasa. A halozati kommunikacioban vald
részvétel soran fontos €s sziikséges viselkedési szabalyok elsajatitasa,
alkalmazasa. Eletkorhoz igazodd fejlesztd, kreativ internetes tevé-
kenységek megismerése.
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